UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

CENTRO DE CIENCIAS AGRARIAS

DEPARTAMENTO DE ECONOMIA AGRiCOLA

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ECONOMIA RURAL

1. IDENTIFICACAO DO PROGRAMA:

Programa | POS-GRADUACAO EM ECONOMIA RURAL

2. TIPO DE COMPONENTE:

Atividade () Disciplina ( X ) Médulo ()
3. NIVEL:

Mestrado () Doutorado (X))

4. IDENTIFICACAO DO COMPONENTE: CURRICULO 2019.1

Nome: MICROECONOMIA APLICADA I

Carga Horaria 64

N- de Créditos: 4

Codigo: ABP8618

Optativa: Sim (X) Nao ( )
Obrigatoria: Sim () Nao ( X)
Area de Concentraco: ECONOMIA

5. EMENTA:

Jogos estaticos de informacao completa (estratégias dominantes, equilibrio,
equilibrio de Nash em estratégias puras e mistas). Jogos dinamicos de informacao
completa (forma extensiva, equilibrio de Nash perfeito em subjogos, jogos
sequenciais e jogos repetidos). Jogos com informacao incompleta (conjuntos de
informacao, equilibrio de Nash Bayesiano e equilibrio de Nash Bayesiano perfeito).
Economia da Informacao. O modelo Agente-Principal. Principios de desenho de
mecanismo.
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